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Erstellung von Codelisten in SurvCE/SurvPC

Zur Codelistenerstellung gehen Sie bitte wie folgt vor:

Linien
Punkt- [verbin|3D-Poly
*| cod=| dur=| liniex| Layer = |Punktcodebeschreibung |+
SKategoriename 100 ] I 0 Rasen/wiese
SKategoriename 110 ki ki 1] Bdschung OK
SKategoriename 111 Y ki 1] Bdschung Uk
SKategoriename 112 ki ki 1] Bdschung-Mitte
SKategoriename 120 Y Y 0 Bach,/Graben 5ohle
SKategoriename 121 Y Y 0 Bach/Graben QK
SKategoriename 122 W ki 1] Wasserspiegel
SKategoriename 120 M [ 1] Gebhlsch
SKategoriename 131 ] ] 0 Straucher/Stauden
SKategoriename 132 I I 1] Baumstumpf
SKategDrienamE 133 [ ] 0 Baurn his 2.5
SKategDrienamE 134 [ [ 1] Baum 3-4m
SKategDrienamE 135 [ ] 0 Baum 4.5-6m
SKategDrienamE 136 [ [ 1] Baum 6,9-7.5m
SKategDrienamE 137 [ ] 0 Baum 3-10m
SKategoriename 140 M [ 1] Laubkbaurn
SKategoriename 141 ] ] 1] Madelbaum
SKategoriename 142 M [ 1] Ohsthaurm

In Excel geben Sie immer in der ersten Spalte eine Kategorie ein. Achten Sie hier immer darauf,
dass Sie vor der Kategorie ein ,$" Zeichen setzen. Dies ist fiir die Programmalgorithmen nétig.
Eine Kategorie hat den Sinn, dass Sie beim Messvorgang Codes schneller finden kénnen und
sich in SurvCE spater nur Codes der ausgewahlten Kategorien anzeigen lassen kénnen, wie im
folgenden Screenshot angezeigt:



’::- Punkt speichern

PkiNr{ FP 1111 Héhe: 2
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Desweiteren miissen Sie in der Excel Liste folgende Angaben machen:

Punktcode: Dies ist der Code, wie er in lhrem CAD oder GIS System angezeigt wird. Hier
empfiehlt es sich eine eindeutige Beschreibung zu wahlen, wie z.B. , Hausanschlussschieber”

Linienverbindung: Hier stellen Sie ein, ob Punkte eines Codes automatisch als Linie verbunden
werden sollen. Achten Sie aber darauf, dass, wenn eine Linienverbindung aktiviert ist, IMMER
eine Linie gezeichnet wird. Deswegen als Tipp: wenn Sie die Linienverbindung nutzen wollen,
erstellen Sie einen Code fiir die Punktaufnahme (z.B. Wasserleitung Punkt) und einen Code fir
die Linienverbindung (z.B. Wasserleitung_Linie). Geben Sie also, wenn eine Linienverbindung
gewiinschtist ein ,,Y” ein. ACHTUNG: Bei Codes welche als Linie genutzt werden sollen, bitte
bei Punktcode keine Leerzeichen verwenden!

3D Polylinienverbindung: Hier kdnnen Sie festlegen, ob eine Linie als 2D oder als 3D Linie
gezeichnet werden soll. Hier ist in der Regel nur eine 3D Linie sinnvoll. Fiir eine 3D Linie geben
Sie hier ,Y” ein, fiir eine 2D Linie ,N“. ACHTUNG, wenn Sie festgelegt haben, dass keine
Linienverbindung in diesem Code erfolgen soll, geben Sie bitte ,N” ein.

Layer: Hier legen Sie fest, auf welchem Layer der Punkt bzw. die Linie gespeichert werden soll.

Punktcodebeschreibung: Hier geben Sie den Namen an, welchen Sie spater in der
Codeauswahl in SurvCE sehen. Meist ist dies der gleiche Name, wie der Code. Die einzige
Ausnahme sind hier Vermesser, die meist mit nummerischen Codes arbeiten und diese liber
die Punktcodebeschreibung genau zuordnen kénnen.

Wenn Sie |hre Codeliste vervollstéandigt haben, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1.) Kopieren Sie die Ergebnisse der Formel, welche ich lhnen in meinem Beispiel gelb
markiert habe:



Linien| 3D-
Punkt-|werbin| Poly-

v | cod | dur~| lini[v| Layi~ |Punktcodebeschreibung [~ |itei die Ernweiterung .fcl. (2.B. Attenberger.fcl):
SKategoriename 100 I ™ 1] Rasen/Wiese SKategoriename 100, I, M, 0, Rasen/Wiese
Skategariename 110 ki ki 1] Bischung OK Skategoriename 110, Y, ¥, 0, Béschung OK
SKategDriename 111 b b 1] Bdschung UK SKategDriename,lll, ¥, W, 0, Bdschung UK
SKategDriename 112 b b 1] Bdischung-hitte SKategDrienameJllzJ ¥, ¥, 0, Bdschung-hitte
SKategoriename 120 Y Y ] Bach/Graben Sohle Skategoriename, 120, ¥, ¥, 0, Bach/Graben Sohle
SKategoriename 121 Y Y 1] Bach/Grahen OK SKategoriename 121, ¥, ¥, 0, Bach/Graken OK
Skategariename 122 ki ki 1] Wasserspiegel Skategoriename 122, ¥, ¥, 0, Wasserspiegel
SKategariename 130 I I n Gehisch SKategoriename 130, M, M, 0, Gebiisch
SKategoriename 131 ] I 1] Straucher/Stauden SKategoriename 131, M, M, 0, Straucher/Stauden
SKategDriename 132 | I 1] Baurnsturmpf SKategDrienamejlaz, M, M, 0, Baumstumpf
SKategDriename 133 I I+ 1] Baum his 2.5 SKategDriename,laa, M, M, 0, Baum bis 2.5
Skategariename 134 I I 1] Baurn 3-4m Skategoriename 134, M, M, 0, Baum 3-4m
SKategDriename 135 I I 1] Baum 4.5-6m SKategDriename,lSS, I, B, 0, Baum 4.5-6m
SKategDriename 136 I M 1] Baum &.5-7.9m SKategDrienameJlasJ M, M, 0, Baum 6.3-7.5m
SKategDriename 137 | I 1] Baum 8-10m SKategDrienamejla?, I, B, 0, Baum 8-10m
SKategoriename 140 I I n Laubbaum SKategoriename 140, M, M, 0, Laubbaum
Skategariename 141 I} I n MNadelbalm Skategoriename 141, M, M, 0, Nadelbaum
SKategoriename 142 M Nl n Obsthaum SKategoriename 142, M, M, 0, Obsthaum
SKategariename 200 I I n Asphalt SKategariename, 200, M, M, 0, &sphalt
SKategDriename 201 I M 1] Beton SKategDrienamerulJ M, M, 0, Beton
SKategariename 202 v Ni n Kiesflache QK SKategariename 202, ¥, ¥, 0, Kiesfliche OK
SKategoriename 203 I ol n Parkflache SKategoriename 2032, M, M, 0, Parkflache
Skategariename 204 I} I n Pflaster Skategoriename 204, M, M, 0, Pflaster
SKategDriename 205 I I 1] Schotter SKategDriename,EDS, M, M, 0, Schotter
Skategariename 208 I I ] Wassergebundene Flache Skategoriename 206, M, M, 0, Wassergebundene Flache
SKategariename 209 I} I n Belagwechszel SKategariename,209, M, M, 0, Belagwechsel
SKmegDnename 210 I I+ 1] Gehweg SKmegDnename,21Q M, M, 0, Gehweg
SKategDriename 211 | I 1] Weg-hMitte SKategDrienamejzll, M, M, 0, Weg-Mitte
SKategDriename 212 I I 1] Weg-Rand SKategDriename,zlz, M, M, 0, Weg-Rand

2. Kopieren Sie die Formel in den Editor:

‘Unhenannt - Editor

Kategoriename
Kategorianame
Kategoriename
Kategoriename
$Kategoriename
$Kategoriename
Kategoriename
Kategoriename

202, v
,203,
204,
,205,
,206,
.209,
.210,
L7211,

KiesFliche oK
parkfliche
pflaster
schotter
wassergebundene Fliche
Belagwechsel
Gehwea
weg-Mitte

[ ol a lw o e o e ] oo ooo oo oo oD

Datei Beatbeiten Format  Ansicht 7
$rategoriename ,100, M, M , 0, Rasenfwiese
$kategoriename ,110, ¥, ¥ , 0, Bdschung OK
fkategoriename ,111, ¥, ¥ , O, Boschung UK
frategoriename ,112, ¥, ¥ , 0, Bischung-mitte
Kategoriename ,120, ¥, ¥ , 0, Bach/Graben Sohle
Kategoriename ,121, ¥, ¥ , 0, Bach/Graben oK
Kategoriename ,122, v, ¥ , 0, wasserspiegel
kKategoriename ,130, N, N , 0, Gebisch
frategoriename ,131, N, MW , 0, Striucher/stauden
Kategoriename ,132, N, N , 0, Baumstumpf
Kategoriename ,133, N, N , 0, Baum bis 2.5
Kategoriename ,134, N, N , O, Baum 3-4m
kKategoriename ,135, N, N , O, Baum 4.5-6m
$tKategoriename ,136, W, N , 0, Baum G.5-7.5m
$tKategoriename ,137, W, N , 0, Baum &-10m
Kategoriename ,140, N, N , 0, Laubbaum
Kategoriename ,141, M, N , 0, wMadelbaum
Kategoriename ,142, N, N , 0, oObsthaum
kKategoriename ,200, N, M , 0, aAsphalt
fKategoriename ,201, W, MW , 0, Beton
0

, ,

M, Mo,

] Moy

] Moy

] Mo,

] Mo,

] Mo,

] Moy

] Moy

Kategoriename

212,

weg-Rand




3. Speichern Sie nun die Datei als .fcl Datei, z.B unter dem Dateinamen Dingolfing_Codes.fcl
(Achtung! Hierfiir miissen Sie unbedingt als Dateityp , Alle Dateien” wahlen):

B Speichern unter x|
( ;J( ;J |' Desktop - - ml Deskbop durchsuchen M_]_‘“
Organisieren *  Meusr Ordner ;‘j - .@.

Y
- Fawvoriten Bibliotheken
& Downloads ~ || Systemordner
| Attenberger e
J proMIVG A Computer
;1A E Syskernordner
. Support
Bl Deskrap o = ArcPad 10,2
- W VerknOpfung
J=1l Zuletzt besucht Ij 1,93 KB

| C-Programdata
Business Center - HCE Powered by

Ma Weller
Systemardner

Metzwerk
Systemordner

A

ButoCal Civil30 2013 - Dedtsch
Mekrisch (German Metric)
verknipfung

Carlson SurvPC

CPREFPm

. &IS360
v Trimble Werknipfung

iy T Verknopfung 1,85 KB

| Reisekosken
8 Computer Carlson TopoWory 2015 CorelCab 2014
: _I Verknupfung \-'erknupfung LI

e == Cingalfing Codes. fc j
Dateityp: I.ﬂ\lle Dateien (*.*) j
“  Ordner ausblendenl Codierung: I.ﬂ.NSI j | Speichern I Abbrechen |
v

4.) Kopieren Sie nun die Datei auf ihren Feldrechner oder das Tablet und merken sich

unbedingt den Speicherplatz.
5. In SurvCE klicken Sie nun auf ,,5 Code-Liste”.

6. Klicken Sie nun auf ,Laden”:

= Code-Liste: Codeliste

Kategorie: |ALLE

j Wahlen |

Code| Linienverb. | Linien

_-ﬂl:

Layer | Volltext

1 0 Grenzpunkt
2 Ja 2D |0 Grenzstein
3 Ja 2D |0 Zaun -
Blmiem M [ Mo cmmon b aa 1.
3 [
Losch. Spez. Codes

(T o

Sichern als

7. Wahlen Sie nun die Datei Dingolfing_Codes.fcl aus. Achten Sie hierbei unbedingt darauf,
dass Sie den richtigen Pfad gewé&hlt haben. Diesen habe ich lhnen rot eingekreist.



IFCL-Dateien Hlc Jl ‘fi"

C:\Program Files (x86)\5uerEDemo\Datab

L_JBackup
_JCSGIS

_IDOTCodes
@ Codeliste.fcl

@demo.fcl /
@ Dingolfing_Codes.fcl <

Name:| Dingolfing_Codes.fcl

8. Klicken Sie nun auf den orangen Pfeil

"l“="- Code-Liste: Dingolfing_Codes \

Kategorie: |ALLE j Wahlen [

Code| Linienverb. | Linientyp | Layer| Volltext -
100 New | 20 0 [Rasenjwiese
110 Ja 3D |0 Boschung OK
111 Ja 3D |0 Béschung UK
112 Ja 30 |0 Boschung-Mitte
1750 T~ el ™ D-..-Lff"..nlq.-.n Calada
< > |_
Losch. Spez. Codes
Laden Sichern als

Nun kénnen Sie lhre Codeliste bei den Messungen nutzen. Selbstverstandlich kdnnen Sie die
Codeliste jederzeit nachbearbeiten und spater wieder auf dem obig gezeigten Weg einlesen.
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